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—HOPLEIKIR —
RS ¢

e F:uglalci kur—

Einn er kéngur, annar karl og hinir fuglar, og feer hver
fuglanna sitt nafn hja kénginum. Karl kemur til kongsins
og segir: "Komdu szell, kéngur minn". "Komdu seell, karl
minn", svarar kéngur. "Geturdu selt mér fugla?', spyr
karl. "Ef pG getur nafn peirra og neerd peim", segir
kéngur. Karl fer pa ad geta og nefnir ymis fuglanofn:
spdi, 16a, hrafn, 4lft, 6rn o.s.frv. Pegar karl hittir & nafn
einhvers fuglsins, hleypur s burt i stéran hring og 4 pa
karlinn ad reyna ad n& honum og klukka hann 4%ur en

hann kemst aftur til kdngsins.



—FUGLALEIKVR —



—PornEe(kvR—



— Pottleikvr—

Tveir eda fleiri eru tré", og fer tala peirra eftir pvi hve
margir eru | leiknum. Adrir pétttakendur eru menn.
Tréllin hafa afmarkadan reit, pottinn, og eiga pau ad
reyna ad né 6llum ménnunum og koma peim i pottinn.
Mennirnir geta veitt métspyrnu, en mega ekki hjélpa
60rum, en tréllin mega hjélpast ad vid ad néa
moénnunum. Pegar buid er ad koma manni { pottinn, ma
hann ekki fara padan, nema frjls madur komi og snerti
hann og segi "frels". Eitt eda fleiri troll geeta pottsins og
reyna ad koma i veg fyrir ad menn frelsi adra. Ef troll
neer ad klukka pann, sem frelsadur er, 4dur en hann

kemst fra pottinum, verdur hann ad vera kyrr.



-—Kénag;tbla leikvr—

Morkud er borg, sem nefnist kongsstéll. bPad getur verid
stér steinn, &kvedinn blettur & vegg, kletti eda 6dru,
sem er heaerra en umhverfid. Einn pétttakenda er
kéngur. Hann grifir sig vid kéngsstélinn og soénglar,
medan hinir fela sig:

Eg fyrirbyd oSllum,

konum bzedi og kéllum

4 minn kéngsstél ad komast.

Flytid ykkur ad fela ykkur,

ég fer af stad og stel ykkur.

Eg kem ! |
Sidustu ordin eru hrépud og sidan ma kéngur leggja af
stad og leita. Ef hann finnur einhvern, til deemis Ola,
hrépar hann: "Oli fundinn!" og sidan taka baedi kéngur
og Oli 4 sprett ad kéngsstéinum og réyna BéOir ad
verda & undan. Ef kongur verdur 4 undan klappar hann
4 kéngsstélinn og segir: "Eg fyrirbyd pér kéngsstél", og
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ver par med kéngsstélinn fyrir Ola og heldur sidan

afram ad leita ad hinum. Ef Oli verdur 4 undan klappar
hann & kéngsstélinn og hrépar: "Kéngsstéllinn minn!".
P4 koma allir dr fylgsnum sinum og nyi kéngurinn, Ol,
grufir sig neest.

Peir, sem fela sig, mega yfirgefa felustadi sina hvenzer
sem er og reyna ad laumast ad kéngsstdinum 6sédir,
klappa & hann og hrépa: "Kéngsstéllinn minn!" og hafa
par med unnid hann. Ef fleiri en einn eru ab reyna pad
samtimis, getur samkeppnin ordi® mjég hord.
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= lllt ilegumannale(kur._

Morkud er borg, einn pétttakenda er utilegumadur. Adrir
grufa sig allir f borg { tiltekinn tima, sem Gtilegumadurinn
notar ﬁl ad fela sig. Sidan fara alir abd leita
dtilegumannsins og ef einhver_ sér hanh hrépar sa:
"Utilegumadur fundinn 1", Allir fiyta sér pa i borg, en
Gtilegumadurinn reynir ad klukka sém flesta 4dur en
beir komast pangad. Utilegumadur og allir sem hann
naer verda pa Utilegumenn [ naestu umferd, en peir sem
ekki nadust grufa sig i borg { annad sinn og pannig er
haldid 4fram uns enginn - eda einn - er eftir.
Utilegumadur mé fara ur felustad sinum og reyna ad né
leitarmAnnum hvenar sem honum synist og einnig ma
hann skipta um felustad. Ef Gtilegumadur getur laumast
6sédur ad leitarmanni og klukkad hann er ekkert
hr6pad, enda er ba sa leitarmadur ordinn ad
Utilegumanni. S& leitarmadur, sem sidast naest, verdur
Utilegumadur i naestu umferd.
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—LEIKIR FYRIR TVO PATrrAKENbug —

~ A? gez‘rast—

Annar leetur nokkrar porskkvarnir i 16fa sinn, leggur hinn
I6fann yfir og sleer sidan efri hndum nedri handar 4 hné
sér nokkrum sinnum og laetur hringla i kvérnunum. Hinn
4 sidan ad geta hve margar kvarnir eru i I6fanum.
(Stundum sagdi sa, sem hafdi kvarnirnar: Gettu margs
i 16fa minum adur en I6finn springur.) Ef hann getur
rétt, faer hann éllar kvarnirnar, en ef hann getur rangt,
parf hann ad borga jafn margar kvarnir og munurinn
var a réttu og réngu télunni.
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-Ad geta hve margar drar eru a bord —

Annar bregdur upp fiskdalki (spordbeini) og spyr:
"Hvad eru margar arar 4 bord?" og er pa 4tt vid hve
morg bein standi Ut fr4 dalkinum. Hinn reynir ad geta
og telst rétt getid ef ekki munar meiru en tveimur

beinum.
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— A7 hortast ¢ augu —

battakendur sndia andlitum saman og horfast i augu.

Eftirfarandi pula er héfd yfir i upphafi leiksins og skyrir
hin hvad ber ad varast:

Horfumst vid i augu sem gramyglur tveer.

Séa skal vera musin sem fyrst meelir,

kotturinn sem sig skaeiir,

fiflid sem fyrst hleer,

folaldi®d, sem fyrst litur undan,

og skrimslid sem fyrst skina leetur i tennurnar.




-AY gela & skip-

A segir: "Skip mitt kom ad landi."

B spyr: "Hvad hafdi pad ad faera?"

A: "Prjar meyjar veenar."

B: "Hver var peirra fyrsti stafur?"

Sa sem byrjadi nefnir sidan fyrsta staf i nafni priggja
stulkna sem badir pekkja. Hinn reynir ad 4tta sig &
hverjar paer eru og segir sidan: "Eg tek A, spassera
med B og kasta C" og velur pa audvitad fyrst, sem
hann heldur ad honum litist best 4. Sidan faer hann ad

vita hverjar paer eru. Ef stilku er gefid & skip er

audvitad sagt "Prja pilta vaena".




—Nipuletkur -

Annar tekur laust um nef hins og spyr, en hinn svarar:

"Hvar byr hin Nipa?" . anaf b hun Mpa?2 "

"Fyrir ofan gard."
"Hvad gerir hun par?"
"Verpir eggjum.”

"Hvad moérgum & dag?"
"Fimm fullar ausur."
"Hvad gefur hin gestum sem ad gardi koma?"
"Skyr og mj6lk."
"Hvad gefur hin pér?"
“Skyr og riéma."

"Hvad gefur hin mér?"

"Skit og skéfir og allt
sem verst er i koppi
kerlingar."

Um leid og sidasta setningin er s6gd, reynir s& sem

svarar ad losa nefid, en hinn reynir ad klipa um pad.
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- Fug lafit -

Annar tekur u.p.b. 80 cm langt band, bindur hnat 4
endana og praedir pad upp 4 fingur sér eins og myndin
synir. Sidan 4 hinn ad taka med pumalfingrum og
visifingrum inn i krossana, sem bandi® myndar, og faera
pa ut fyrir og undir nedri béndin, og upp um midjuna.
Pad er of flokid mal ad Utskyra fuglafit til fulls med

ordum, en bigjid einhvern fullordinn ad syna ykkur

hvernig petta er gert.
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~Refskak -

Leikendur eru tveir. Annar hefur 13 I6mb en hinn refinn,
eda téfuna. Lombin eiga ad reyna ad krda téfuna af
svo ad hun geti ekki hreyft sig, en téfan a ad reyna ad
drepa I6mbin. L6mbin eiga fyrsta leik. Pau geta adeins
hreyft sig eftir striki, beint eda a4 ska. Sama gildir um
téfuna, nema hun drepi lamb, en pa stekkur hun yfir
lambid. Pad getur hin adeins ef lambid er & nzesta reit

vid hana og audur reitur naest a bak vid pad. Lambid

er fiarlaegt af bordinu pegar téfan hefur stokkid yfir




- Mylia-

Leikendur eru tveir og hafa 9 télur hvor til umrada. Peir
rada télunum & punktana & taflbordinu til skiptis, hvar
sem peir vilia, en reyna ad fa prjar { r6d. Hvor um sig
reynir ad koma  veg fyrir ad andstaedingurinn geti lagt
priar toflur { r6®, p.e. myllu. Ef 68rum tekst ad koma
sér upp myllu ma hann fjarleegja eina af télum hins.
Ekki er haegt ad drepa tblu | lokadri myllu, en
andstaedingurinn reynir ad sezeta feeris og loka myliu
sjlfur pegar mylla hins er opin og drepa fyrir honum
télu Gr myllunni. Best er ad koma sér upp svikamyliu,
en pé er ein tala sameiginleg fyrir badar myllurnar og
henni er rennt 4 milli peirra pannig ad paer lokast til
skiptis. Pegar annar & adeins tvaer tolur eftir er hann
buinn ad tapa, pvi p4 getur hann ekki lengur buid til

myliu.
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—LISTIR—
R T

~Ad stokkva yﬁ'r S au\aarlejj -

Leggur er lagdur & golf. S& sem ztlar ad stékkva yfir
hann tekbr meblhénduhum undir teernar a sér og
reyriir sidan ad stdkkva jafnfaetis yfir legginn. bPetta er

ekki eins audvelt og pad litur Ct fyrir ad vera.
-AJ reisa horgem I-J'rﬁ~

Setjist flotum beinum & golfid. Takid sidan med haegri
hendi undir heegra hné og um eyrnasnepilinn 4 haegra
eyra. Meb vinstri hendi 4 ad halda i buxnastrenginn ad
aftanverdu. Standid sidan upp i pessum stellingum.
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~ A7 fara (brdkina hans Skida-

Takid u.p.b. 60 cm langt prik og haldid pvi fyrir framan
ykkur pannig, ad pid haldid um bada enda og hndarnir
séu undir prikinu. Farid fyrst med haegri fétinn yfir prikid
og sidan pann vinstri. Faerid svo prikid fram yfir. h6fudio
&n pess ad sleppa. P4 eru hendurnar snunar 4 prikinu
og nu & ad stiga aftur yfir prikid og kasta pvi sidan
fram yfir h6fudid. Ef ekki tekst ad kasta prikinu fram yfir
er sagt, ad listamadurinn hafi kafnad i brékinni.
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‘Aé”saek)a smér U strokk —

Tveir standa beinir og halda héndunum beint fram og
leggja hvor & axlir hins. S pridji 4 sidan ad fara nidur
4 milli handleggja hinna og szekja klit, hifu, eda
eitthvad slikt, sem liggur & goéifinu. Ef sa, sem saekir
smjorid | strokkinn, kemst ekki upp Ur aftur, er sagt ad
hann hafi kafnad i strokknum.
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— SPAPULUR —

~ Voluspa -
S4, sem eetlar ad sp3, tekur kindarvélu og leggur &
hvirfil sér og veltir henni i hringi. Sidan segir hann:
Segdu mér nu spakona min pad sem ég spyr pig ad.
Eg skal med gullinu gledja pig
og med silfrinu sedja pig
ef pu segir mér satt,
en i eldinum brenna pig
og i keytunni keefa pig (keyta:hland)

ef pu segir mér bsatt.

Sidan er spurningin borin fram, og verdur hin ad vera
pess edlis, ad haegt sé ad svara henni med "ja", "nei",
eda "veit ekki". Valan er latin falla & gélfid, og ef hin
lendir med kuptu hlidina upp er svarid "ja", ef hlidin
med holunni snyr upp er svarid "nei", en ef hun lendir
a hlidinni er svarid "veit ekki".
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~Mariverlvspa-
Heegt er ad lata mariuerluna spé fyrir um framtidina &

pennan hétt:

Mariuerla min, min,

hvar er hun svala systir pin ?

Eg skal gefa pér faldinn hé,

ef pu visar mér a

hvar ég vera &

i vor og i sumar, | vetur og i haust.

Ef mariverlan flygur upp er tekid vandlega eftir pvi i

hvada &tt han flygur, pvi par & madur ad vera.

~ Kénjulo’ampal _
Ef farid er & berjamd, er heegt ad lata kéngulb visa sér
4 bestu berjastadina med pvi ad spyrja hana:
Kénguld, kénguld,
visadu mér & berjamé,
b4 skal ég gefa pér gull i ské.
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- Dordinﬂulsspé-
Dordingul er einnig heegt ad spyrja, ef hann hangir _
praedi sinum innanhdss. Pa a ad hampa opnum l6fum
nedan vid hann og segja:

Upp, upp fiskikarl, ef pu veist & gott,

annars skaltu nidur, nidur,

ef pu veist 4 illt.
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— LEIKFONG—

=]

~—

e

-Batvr Ur pappir-

—

~Ys vbeinsTuglay -

-Batuvr Or tré -
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Ymis leikfong er haegt ad gera Gr tvinnakeflum Or tré,

en pad er ordid dalitid erfitt ad na i slik kefli nd til dags.

Flaula: tappi er rekinn { annad gatid og hinu lokad til
hélfs. Uppi yfir pessu hélfa gati, rétt aftan vid snudinn
(kantinﬁ) 4 keflinu, er borad djupt gat i keflid og a pad
ad opnast nidur i gatib,. sem gengur gegn um midjuna
& keflinu. Svo er blasid i endann & keflinu, gegn um

hélflokada gatid og & pa ad heyrast hatt blistur.

GaT |

_Sa}auk(}lup,’Pa . Heegt er ad nota tvinnakefii vid ad blésa
sapukdlur. P& er vatn, blandad pvottalegi, sett a
undirskal eda désarlok, 8drum enda keflisins dyft ofan
i sem snoggvast, hinn endinn lagdur ad munni og

bl4sid varlega i.
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Hestalest : mérg tvinnakefii eru praedd upp 4 band og
bundnir hndtar &4 milli. Sidan er leikid ad verid sé ad
reida heim hey af engjum eda varning Ur kaupstad.
Ur tvinnakeflum voru einnig gerd hjél undir vagna og
smakerrur, eda peim var radad upp og skoti® 4 pau

med smasteinum.

Skopparakringla:

Sivalri spytu er stungid | gatid & keflinu
(verdur ad falla pétt { gatid). A annan enda
spytunnar er talgadur oddur. Skoppara -

kringlan er latin standa 4 oddinum og sidan

er henni sntid milli handanna.
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- F’EyﬂSPJALD-'

Takid ferkantada, punna fjél eda pappaspjald og borid
~ tvd g6t i midjuna. Dragid band i og hnytid endana
saman pannig ad lykkjur myndist b4dum megin. Takid
med ﬁngrum:lm inn i lykkjurnar og hafid spjaldid & midju
bandinu. Sidan er snuid upp & bandid og pegar négu
mikid er buid ad énﬁa upp & bandid er togad i og
hendurnar hreyfdar sundur og saman & vixl. P4 snyst
spjaldid med 6gnarhrada og hvin mjég hatt i pvi.
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-Sprclli kar| er haegt ad gera Gr pappaspjaldi eda skera
hann Gt ur krossvidarplétu. Hendur og faetur eru fest

saman ad aftan med bandspotta pannig ad karlinn

sprikli ef togad er i spottann.

P

Bradur er haegt ad sauma Ur tuskum. Fyrst er hausinn
snidinn, stoppadur upp med sagi eda ull og saumud i
hann nokkur spor fyrir augu nef og munn. Harid er gert
ur ull, saumad 4 og fléttad. Bukur, handleggir og feetur

eru gerdir & sama hétt og loks saumud fét Ur tuskum.
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— ORDALEIKIR~

Pessar pulur & ad segja mjég hratt og 4n pess ad
fipast, og i einum andardreetti, eins og "Stebbi sté6d &

strondu", sem flestir pekkija:

Olsf téfa elti mann ofan fyrir bakka

hafdi nytt, hnytt, rautt, blautt, 108id

ledurreipi i hnakka. (Endurtekid oft)

o~

Einu sinni bauga, bauga hringinn minn pann rauda,
rauda,

tvisvar sinnum bauga, bauga hringinn minn pann rauda,
rauda,

prisvar sinnum ............. o.s. frv.

30



Fadir minn atti fimmtiu geitur.

Skal ég peer allar & eitt band binda.

Batt ég eina, batt ég tvaer,.... o.s. frv.
~—

Einbrotin blykringla upp & t'skupsdiskinn,

tvibrotin blykringla upp a biskupsdiskinn,

pribrotin..... o.v. frv. |

Ve Y

Ein béla 4 tungu minni, engin a4 morgun,
tveer bélur 4 tungu minni, engin 4 morgun,
prjar bélur.... o.s. frv.

(notad til ad losna vid bélur & tungunni)

N
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~ GESTAPRAUTIR ~

Samkvaemt pj6dségunni eiga gestaprautir ad hafa ordid
til i M6duhardindunum, pegar betlarar féru um og
sniktu mat & bzejunum. beir sem gétu leyst prautina
fengu eitthvad ad borda, en hinir ekki. Gestaprautir eru
pé i rauninni miklu eldri en svo. baer voru oft gerdar Gr
trékubbum eda malhringjum og gat verid afar erfitt ad

leysa peer.
—-T}rkja batur—

Pegar "Tyrkir" komu hingad til lands og reendu 4rid
1627 er sagt ad peir hafi tekid islenska fanga og dregid
péa & eftir skipinu | smabéati. Einum fanganum tékst ad
leysa bétinn fra skipinu og tékst islendingunum pannig

ad fiyja.
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Tyrkjabatur er sagadur Ut Ur spytu og bandi brugdid
um péfturnar, eins og myndin synir.

Bindid lausa endann & bandinu vid bordfét eda annad
fast. Reynid évo ad leysa batinn, an pess p6 ad leysa
hann frd bordfaetinum. Ef pid gefist upp, er lausnin
svona:

Losi® vel um hestahnitana (p.e. hnitana um
midpoéftuna). Sidan er lykkjan & kappmellunni (p.e.
lykkjan um fremstu péftuna) praedd i gegn um bada
hnutana pannig ad peir verda tvofaldir. Pegar lykkjan er
komin fram fyrir fremri hndtinn er henni brugdid fram
fyrir stefni batsins og sidan losud Gr hnitunum aftur. Pa

er audvelt ad leysa hestahnutana. .
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- GATUR_ —

a)

Ein er snét med ekkert vamm,

eerid langan hala dré,

hvert vid spor sem hun gekk fram,

hennar réfa styttist po.

b)

Eg er sképud augnalaus,
og ad framan bogin;
litinn ber ég heila i haus

hann er Ur mér soginn.

c)

Margt er smétt i vetting manns,
gettu sands, gettu sands,

en pb pu getir i allan dag

pa geturdu aldrei hans.
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d)

o))

Hvad hét hundur karls
sem | afdélum bj6?

Nefndi ég hann i fyrsta ordi

en pbu getur hans aldrei pé.

Hvad er pad sem hoppar og skoppar
yfir heljarbrd,
med mannabein i maganum ?

Og gettu pess na.

Hvad er pad sem haekkar pegar af fer h6fudid ?

Hvad er pad sem er minna en mus,
haerra en hus,

dyrara en 6ll Danmérk ef pad fengist ekki ?
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